Segits a kiralynak! /6 16/ BG28
Cél: Kirakni a figurat.

- Minden jatékos valaszt/kap a ,, tojasemberek ,, torzsébdl egyet.
- A legfiatalabb jatékos porget egyet a tablan. Amelyik részre a fekete nyil mutat, azt kell kikeresni a torzzsel egyez0 szinben,.¢s
hozzailleszteni. (Fej, jobb lab, bal lab, jobb kéz, bal

kéz)
- Ha anyil olyan testrészre mutat, ami mar van a tdrzshoz kapcsolva, akkor dobni kell a szines dobokockaval, és levenni azt a testrészt a
dobokockaval jelzett szinti figurarol.
- A zajatékos gydz, aki leghamarabb kirakja a figurat.( ,, tojasembert ,, )
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