Hany ora van farkas ur ? BG 34

Cél: Te légy az els6 aki a nagymama hazihoz ér!

[llessziik 0ssze a tablakat , majd allitsuk fel a sarkan a hazikot.
A farkast helyezziik a fehér miianyag talpba és allitsuk a tablan 1athaté mancs nyomok egyikére.
A gyerek figurakat a szines milanyag talpakba helyezziik. Minden jatékos valasszon egy figurat és allitsa
a nyillal jelolt korre.( Start)
A jatékosok valasszanak egy —egy ételes kartyat maguknak.
Eldszor a legfiatalabb jatékos dob a dobokockaval és tetszdleges iranyba 1ép a farkassal .
Hany ora van farkas ur ? - kérdezi a jatékos, majd megporgeti az dramutatot. Ha a mutatd 2 és 11 kozott
all meg, eldre Iéphet a jelzett szamu mezot.
Ha a mutato 12 vagy | 6rara mutat, ekkor a farkasnak az ebédideje van, figurajaval a hozza legkdzelebb
allo gyerek mezdjére 1ép. Amennyiben a jatékosnak nincs ételes kartyaja, vagy nem akarja odaadni a
farkasnak, akkor vissza kell mennie a START-ra.
Megjegyzés : Ha a farkas két jatékostdl azonos tavolsagra all, akkor a célhoz kdzelebb allo gyerek
mezdjére 1ép.
Ha a jatékos atadja a farkasnak az ételes kartyajat, akkor nem kell visszamennie a START-ra.
Amennyiben a farkas ebédideje alatt valamennyi jatékos a START-on all, akkor a farkassal nem kell
Iépni.
Ha egy jatékos barna szinli mezore 1ép, akkor egy korbdl kimarad.
A kovetkezd jatékoson a sor: dob, 1ép a farkassal, felteszi a kérdést (Hany ora van farkas ar ? ),
megporgeti az dramutatot, 1ép a sajat figurajaval (. Ha a mutato 2 és 11 kozott all meg,) vagy a farkassal
(Ha a mutat6 12 vagy 1 6rara mutat) a farkashoz legkdzelebb allo gyerek mezdjére , igy folytatodik a
jaték mindaddig mig valaki elséként el nem jut a nagymama hazahoz.
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