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Cél: Találd ki milyen idő lesz, és te légy az első aki a szivárvány alatt lévő aranyat  megszerzi..

- Illesszük össze az útvonalakat , majd kapcsoljuk a középrészhez. Állítsuk a két darabból álló szivárványt a  középrészre.
- Minden játékos olyan színű bábut és 4 db „  időjárás kártyát „ ( a színek a kártyák hátoldalán) vesz, mint az útvonal táblája elején

látható színű kör. Ezután bábuját a nyílra helyezi( tábla első mezője) 
- A legfiatalabb játékos dob először, - ennyit léphet majd előre minden játékos, aki helyesen jósolja meg 
        az időjárást.
- Milyen időnk lesz ma ? – kérdezi a játékos, mire mindenki a kiválasztott időjáráskártyát  a tábláján 
        lévő körre teszi. Pl. napsütés,eső,hó , szél.
- A játékos megpörgeti az időjárás tárcsa mutatóját, és akinek az előrejelzése helyes volt, előre léphet a 
       dobókockán jelzett számú mezőt.
-      Ha a mutató a szivárványra mutat, valamennyi játékos a dobókocka által jelzett mezőt előre léphet .
-       Ha a mutató viharra mutat, a pörgető játékos kivételével mindenkinek a START-ra  kell visszalépni.
-       A következő játékoson a sor: dob, felteszi a kérdést (Milyen idő lesz ma ? ), pörget, így folytatódik a 
        játék mindaddig míg valaki meg nem szerzi a szivárvány alatt lévő aranyat.
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