AKkar esik akar fuj BG 35
Cél: Talald ki milyen id6 lesz, és te 1égy az elsé aki a szivarvany alatt 1évo aranyat megszerzi..

- lllessziik 6ssze az itvonalakat , majd kapcsoljuk a kozéprészhez. Allitsuk a két darabboél 4116 szivarvanyt a kozéprészre.
- Minden jatékos olyan szinli babut és 4 db ,, iddjaras kartyat ,, ( a szinek a kartyak hatoldalan) vesz, mint az utvonal tablaja elején

lathato szinti kor. Ezutan babujat a nyilra helyezi( tabla elsé mezdje)
- A legfiatalabb jatékos dob eldszor, - ennyit Iéphet majd elére minden jatékos, aki helyesen josolja meg

az id6jarast.
- Milyen id6nk lesz ma ? — kérdezi a jatékos, mire mindenki a kivalasztott id6jaraskartyat a tablajan

1év0 korre teszi. Pl. napsiités,es6,ho , szél.
- A jatékos megpdrgeti az id¢jaras tarcsa mutatdjat, és akinek az elérejelzése helyes volt, eldre 1éphet a

dobodkockan jelzett szamu mez6t.
- Ha a mutat6 a szivarvanyra mutat, valamennyi jatékos a dobokocka altal jelzett mezdt elére 1éphet .
- Haamutaté viharra mutat, a porget6 jatékos kivételével mindenkinek a START-ra kell visszalépni.
- A kovetkezd jatékoson a sor: dob, felteszi a kérdést (Milyen id6 lesz ma ? ), pdrget, igy folytatodik a

jaték mindaddig mig valaki meg nem szerzi a szivarvany alatt 1év6 aranyat.
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